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Einheimisches Dorfleben mit zivilen Rollen und bewaffneten Kampfern.

ROLLENVARIANTE

Dorfler — zivile Rollen

Der Alltag steht im Vordergrund. Eine erkennbare Tatigkeit und wenige passende Gegenstande geben
der Figur mehr Charakter als militéarische Ausrustung.
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Kopfbedeckung

Pakol, Turban oder Tuch

Eine schlichte traditionelle Kopfbedeckung passt zum zivilen Grundbild. Trage sie in einer Weise, die zur
restlichen Figur und zum Anlass passt.

AUSRUSTUNG

Kleidung & Uniform

Kaftan, Weste und weite Hose

Lockere Kleidung in gedeckten, nattrlichen Farben bildet den Ausgangspunkt. Unterschiede in Stoff, Alter
und Kombination machen Dorfbewohner individuell.
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Westen & Tragesysteme

Zivile Weste

Eine einfache Stoffweste kann Kleidung und Rolle ergénzen. Ein modernes militéarisches Tragesystem wirde
die zivile Silhouette verandern.

AUSRUSTUNG

Taschen & Ausristung

Gegenstande des Alltags

Korb, Tasche, Werkzeuge oder andere harmlose Requisiten kdnnen den Beruf einer Figur sichtbar machen.
Wahle Gegensténde passend zu ihrer Aufgabe.
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Sandalen oder schlichte Schuhe

Sandalen und unauffalliges Schuhwerk sind fur den Zeitraum zu sehen. Gelande und Sicherheit am
Veranstaltungsort sind bei der Auswahl mitzudenken.

AUSRUSTUNG

Waffen

Rollenbezogene Ausriistung

Zivile Dorfbewohner werden Uber Alltag und Beruf erkennbar. Ausristung richtet sich nach der gewéhlten
Rolle im Szenario.
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Abzeichen & Details
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Personliche Details

Ein Tuch, Gebrauchsspuren oder kleine Alltagsgegenstande machen eine Figur glaubwiirdig, ohne sie wie eine
militarische Einheit wirken zu lassen.

AUSRUSTUNG

Kalte- & Nasseschutz

Schal und zusatzliche Lage

Ein einfaches Tuch oder eine zweite Lage passt zu kiihlen Tageszeiten und bleibt Teil der zivilen
Silhouette.

Dorf / Version 16 5/10



THE OUTPOST

FRAKTIONEN / GEAR GUIDE

ROLLENVARIANTE

Aufstandische

Diese Rolle zeigt einen unregelmaiigen, bewusst alteren Ausristungsstil. Kleidung und Tragesystem
unterscheiden sie deutlich von den zivilen Dorfbewohnern.

AUSRUSTUNG

Kopfbedeckung

Pakol, Tuch oder Turban

Pakol, Tuch und Turban erganzen die traditionelle Kleidung. Ein einheitlicher Helm gehort nicht zum
Erscheinungsbild dieser Rolle.
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Kleidung & Uniform

Traditionelle und &ltere militarische Kleidung

Lange Oberbekleidung, weite Hosen und einzelne altere Militarteile konnen kombiniert werden. Altere
Militarteile ergénzen die traditionelle Kleidung, ohne den Eindruck einer modernen reguléren Einheit zu
erzeugen.

AUSRUSTUNG

Westen & Tragesysteme

Einfaches Chest Rig oder Koppel

Altere, unkomplizierte Tragesysteme und Giirtel sind fiir den Zeitraum angelegt. Ein sehr modernes
westliches Plattentragersystem wirde den angestrebten Zeitraum optisch verschieben.
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Taschen & Ausristung

Wenige funktionale Taschen

Kleine Taschen und schlichte Tragehilfen reichen fiir einen glaubwirdigen Eindruck. Form und
Gebrauchsspuren diirfen sich von standardisierten ISAF-Systemen abheben.

AUSRUSTUNG

Schuhe

Einfache Stiefel oder Sandalen

Schlichtes, getragen wirkendes Schuhwerk passt zur uneinheitlichen Kleidung. Sicherheit und Gelande
bleiben fur die tatsachliche Wahl maf3geblich.
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Waffen

Altere Gewehrmodelle

AK- und G3-Modelle sowie &dltere Repetiergewehre passen zum alteren Ausristungsstil dieser Rolle.

AUSRUSTUNG

Waffenanbauten & Optiken

Schlichte Ausstattung

Schlichte Visierungen betonen den alteren Ausriistungsstil. Moderne Optiken und komplexe Schienenanbauten
wirden diesen Look schnell verandern.
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Abzeichen & Details

Klare Rollenabgrenzung

Kleidung, Tragesystem und Requisiten sollen die Variante erkennbar vom zivilen Dorfbewohner trennen. Frei
erfundene Symbole oder Kennzeichen sind kein Bestandteil dieses Guides.

AUSRUSTUNG

Kalte- & Nasseschutz

Tuch und zusétzliche Kleidung

Schal, Tuch oder ein schlichter Mantel erganzen die Grundfigur bei Kalte, ohne eine moderne militérische
Silhouette zu erzeugen.
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